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Préambule et licence

Ce document est un tutoriel qui présente les rudiments d'utilisation du logiciel de montage kdenlive.
Apres avoir lu ce document vous saurez extraire des séquences vidéo d'enregistrements différents
provenant de votre APN, téléphone, caméscope, les joindre dans une vidéo unique, créer des transitions
entre les scénes et rajouter un titre. Vous pourrez ensuite sauvegarder votre vidéo au format qui va bien
pour I’envoyer sur youtube ou le visualiser sur le support qui vous plaira.

Pour avoir des informations sur la maniére d'installer kdenlive je vous recommande la visite de

http://www.funix.org. Vous y trouverez également a l'adresse http://www.funix.org/fr/linux/index.php?
ref=kdenlive des liens vers un ensemble de tutoriels vidéo consacrés a kdenlive.

La derniére version de ce document est téléchargeable a I'URL http:/www.funix.org.
Ce document est sous licence Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 Unported, le détail de la
licence se trouve sur le site http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode. Pour résumer, vous
étes libres

+ de reproduire, distribuer et communiquer cette création au public

- de modifier cette création
suivant les conditions suivantes:
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- Paternité — Vous devez citer le nom de l'auteur original de la maniere indiquée par l'auteur de
I'oeuvre ou le titulaire des droits qui vous confére cette autorisation (mais pas d'une maniére qui
suggérerait qu'ils vous soutiennent ou approuvent votre utilisation de 1'oeuvre).

- Partage des Conditions Initiales a 1'ldentique — Si vous transformez ou modifiez cette oeuvre
pour en créer une nouvelle, vous devez la distribuer selon les termes du méme contrat ou avec une
licence similaire ou compatible.

Par ailleurs ce document ne peut pas étre utilisé dans un but commercial sans le consentement de son
auteur. Ce document vous est fourni "dans I'état" sans aucune garantie de toute sorte, 1'auteur ne saurait
étre tenu responsable des quelconques miseres qui pourraient vous arriver lors des manipulations décrites
dans ce document.

Présentation rapide de l'interface

11 suffit de taper kdenlive pour lancer l'application, voici l'interface générale:

i Sans litrs | HD 108D 50 fgs — Kdanlve LR
Pchlar  Bdigon Foml  Oeill Cip Montage M

) e
J prjet, o
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Clip Propriétés
= ) 4
L I ) .
4.r-|
3 4‘ 5] ﬂ
e | Timeline
Y

A gauche la zone des clips, Sources du projet (Project Bin en anglais), ou on va retrouver tous les
fichiers bruts multimedia (audio, vidéo, image) qui seront a la base de notre vidéo finale, on parlera aussi
de rush. En bas la timeline ou se fait le montage vidéo sur une ligne temporelle (d'ou le terme timeline),
c'est a cet endroit qu'on enchainera des bouts de clips (séquence) I'un aprés dans I'échelle de temps de
notre vidéo. La timeline est constituée souvent de plusieurs pistes audio et vidéo, on verra plus loin leur
intérét. Le moniteur de projet permet de visualiser votre travail sur la timeline (onglet Moniteur de
projet) ou les clips (onglet Moniteur de clip). La zone propriétés liste les propriétés de 1'élément
sélectionné dans la zone des clips ou dans la timeline, la zone effets quant a elle liste les effets.
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Configuration

On va commencer par la configuration du logiciel menu Configuration->Configurer Kdenlive, on
pourra se contenter des réglages par défaut, je pointe juste les paramétres intéressants, au niveau de
Réglages par défaut du projet on mettra le format vidéo par défaut des vidéos. J'ai mis HD 1080 (donc
1920x1080) et 50 images par seconde, qui correspond a I'enregistrement par défaut d'une GoPro. A noter
¢galement le paramétre Clips intermédiaires (Proxy clips en anglais) qui pourra étre utilisé si vous ne
disposez pas d'une machine foudre de guerre. En effet dans ce cas, le montage peut étre laborieux et assez
galére quand vous travaillez sur des clips en HD. Dans ce cas il faudra cocher Clips intermédiaires, les
clips importés seront alors automatiquement "dégradés" pour pouvoir étre exploités et montés, une fois le
montage terminé, la vidéo finale doit étre générée en désactivant la fonction proxy clip. Mais ¢a ce stade
je vous conseille de ne pas le cocher, on verra plus loin comment s'en servir.

&Configurer — Kdenlive

Réglages par défaut du projet

|

Divers
Sélectionner le profil par défaut (prédéfini)
Réglages par images/s | Any ~ | Balayage | Any N =
défaut du projet
D _“ HD 1080 30 f|..lS ~. Parametres vidéo
[ HD 1080p 23.98 fps Taille de I'mage : 1920 x 1080
(16:9)
NlonEage [y HD 1080p 24 fps Fréquence d'images : 50
Images/s
E 1 HD 1080p 25 fps Format de pixel : 1
= [ HD 1080p 29.97 fps Espace de couleur : ITU-R 709
Environnement 7 Entrelacé : non
[ HD 1080p 30 fps
(o)
2 [ HD 1080p 50 fps
Acquisition ™ HD 1080p 59.94 fps
Y HD 1080p 60 fps
> B HD 720
Roue de montage
»- ™ sp/ovD

™ sD/DVD Panoramique

®
L ¥

Lecture ™ Personnalisé

Convertir Pistes vidéo 3 L | Pistesaudio |4 2
] Clips intermédiaires
E
|| Dossier de projet personnalisé al ™
Apercu du montage Automatigque Vi@ =]
H Aide Restaurer les valeurs par défaut & Annuler v OK
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Au niveau de 1'onglet Environnement normalement on a rien a faire, tout est saisi automatiquement, cela
permet néanmoins de vérifier que kdenlive dispose bien de ffmpeg, MLT, audacity ou bien encore
Gimp. A noter qu'il existe un mode de travail en multi processeur, malheureusement encore expérimental
(et donc sujet a des plantes).

&Configurer — Kdenlive

E Environnement

Divers

g

Clips intermédiaires

. Processus de calcul 4 4
Réglages par
défaut du projet
IE Environnement MLT | Dossiers par défaut = Applications par défaut = Types MIME
Montage FFmpeg Jusrflocal/bin/ffmpeg €a
! FFplay fusrflocal/binfffplay €a m
Environnement
@ FFprobe jusrflecal/bin/ffprobe a m
Acquisition Dossier des profils MLT | jusrflocalishare/mit/profiles/ a ™
@ Emplacement de Melt | jusr/local/bin/melt a m
Roue de montage
® Processus de calcul 4 = | (=1 est expérimental)
Lecture
Convertir 52
B Aide Restaurer les valeurs par défaut v © Annuler v DK

Au niveau de Acquisition, on peut configurer un éventuel périphérique, c'est une fonctionnalit¢ de moins
en moins utile a I'heure ou on peut prendre des vidéos sur un téléphone portable. C'était surtout utile du
temps des caméscope miniDV firewire ou plus vieux encore S-VHS. On pourra néanmoins utiliser cette
fonctionnalit¢ pour numériser des vieilles K7 VHS a condition d'avoir un périphérique de capture
compatible.

&Configurer — Kdenlive

Acquisition

il

Divers
Périphérique d'acquisition par défaut FFmpeg s

H

FFmpeg | Filmer I'écran

Reglages par
défaut du projet o o )
B Acquisition vidéo (Video4Linux2)

L

Périphériques détectés Microsoft® LifeCam HD-3000 v
Montage
E Periphérique vidéo Jdev/videoD
Environnement Format d'acquisition Réglages courants ad
@ Taille : 640x480
T Fréquence de l'image : 30/1
Acquisition X
Format de pixel : 1/1
@ Afficher le rapport d'affichage : 640/480
Roue de montage Espace de couleur ITU-R 601
@ Progressif Editer
Lacture [ Acquisition audio (ALSA)
Par défaut v | Canaux | 2 i
Convertir
Profil d'encodage MPEG ~ | D B
8 Aide Restaurer les valeurs par défaut S Annuler v’ 0K
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au méme niveau, on trouve également une possibilité¢ de faire des screencasts, donc d'enregistrer votre
écran de travail, c'est intéressant pour ceux qui souhaitent faire des tutoriels vidéo comme on peut en

trouver des tonnes sur youtube.

&Configurer — Kdenlive

E Acquisition
Divers
Périphérique d'acquisition par défaut  FFmpeg 5
Réglages par FFmpeg | Filmer I'écran
defaut du projet
m Capture plein écran ~
Montage Fréguence de I'image | 15,00 4
n [} Masquer le curseur
Environnement Profil d'encodage X264 with audio v 3| @
Acquisition
Roue de montage
Lecture
Convertir
B Aide Restaurer les valeurs par défaut . & Annuler « 0K

au niveau de Lecture, vous pouvez cocher Use GPU processing, cela permet d'utiliser le processeur de
votre carte graphique, avec des cartes vidéo modernes, ¢a booste généralement le fonctionnement de
kdenlive, le traitement de vidéo HD poussif devient vraiment trés fluide. Par contre c'est sujet a des
plantes pour certaines configurations matérielles dont la mienne :-( a tenter néanmoins

&Configurer — Kdenlive

Lecture

=

Divers
Attention : modifier les pilotes et les peénphériques peut rendre Kdenlive instable. Modifiez les

reglages par défaut uniquement si vous savez ce que vous faites !
|_| wtiliser le traitement par GPU (bibliothégque Movit ; redémarrer Kdenlive pour appliquer)

H

Reglages par

défaut du projet )
Moteur audio sDL e
Montage Pilote audio : Automatique d
Périphérique audio :
Envirannement
O Apergu du volume : 100% o
C
Acquisition Couleur d'arriére-plan du moniteur : -
Roue de montage
Périphérique de sortie Q
Lecture
Convertir
B Aide Restaurer les valeurs par défaut & Annuler " 0K

Tutoriel kdenlive 6/35 http://www.funix.org



Importation de fichiers

Etape suivante on peut commencer a importer des rushs vidéo, des photos, de 'audio, enfin bref tout ce
qui est utile pour faire notre montage vidéo, ¢a se passe au niveau du menu Projet, on cliquera sur
Ajouter un clip pour sélectionner un fichier vidéo, audio ou une photo. En maintenant appuyé la touche
Ctrl ou Shift vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers multimedia en méme temps.

Sans titre | HD 1080p 50 fps — Kdenlive

Fighier  Felifion  Prajeb  (hitil Chp Mentage  Maniteir Affichage Configaration. Alda
[ peouvean P G [ [ Copier (=] cols (@) ey
Saurces du wt b ] Ettats
Pproy o
BB = == I TR
Kom ~
@ @ rdenlive
Emplacements a ~ o |IES =]
% Dossicr do proget
Nedues dur de 250 Gin 3 oemile b vides 3 gopra 3 17-03-12-fun-treampan
mo 3 i!:i-(ﬁ'l'l.' Disg ie 280 Gin 2 il il i 17-03-12-Fun-t 3]
i olir 5 A
A £ dur gz 350 Gic Mo ~ Taille
F Disgue dur gz 20.2 Gic M stock 20 eléments
Dusepie dur da 25,8 Gle W a3 2T lrsairigan ki live 1144 Kin
P e diir o 125,3 in H 17-03-1Z-han-treampan.mpd 1&83,5 Min
e dur de 298 Gi 7-03-13-fun-trzampan.png 1.2 Mig
sue dur v 23,5 Gig 5
&4, 7 Min
[ Mome on mana 475 Min
[ flata o mans T1.T Mig
i Priject Folkler 3,8 Miu
TR,Q Min
2.7 Gio
1.5 Giu
5,7 Gin
5Z0.Z Mio
LWt
5,5 Mia
Hom
Prapriciés | Fropesods
Filtra : | Tous les ficheors géras
EE Haule quaflé ~ | = Me noeonal | Nl M D4
. e = 00:00:00:00 00 || Importer une saitz dimages [ | Aiére plan trarsparent pour les images
idén '
A W H

tous les fichiers bruts vont se retrouver a gauche dans la partie Sources du projet

Sans titre* / HD 1080p 50 fps — Kdenlive

Fichier  Edition
D Nouveau

Sources du projet

Projet

P4 ouwrir

Outil Clip Montage Moniteur Affichage

Enregistrer 9 Annuler (7 Ref:

¢ e |:| Effets & la source pour DSCNG6703

BB 0 =|e

Nom ~
GP010456.MP4
00:08:29:03
GP010454.MP4

¥

¥

00:02:24:42
GOPRO456.MP4
):17:42:01

GOFR0O455.MP4
00:07:20:24

GOPRO454.MP4
1:17:42:01

DSCN6707.MOV
00:00:34:41

Date

16/37/2017 13:53
19832017 2009
1302/2017 20:30

12017 1718
12017 17:20
201 192

12032017 1723
12/03/2017 17:18
123201 13532
1303/2017 1754
12/03/2017 17:21
12RO 1842
12032017 1756
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DSCN6705.MOV
00:00:31:31

DSCN6704.MOV
00:00:18:10

DSCN&703.MOV
00:00:28:14

RL]E

& Haute qualité ~ | = Mode normal

7/35

Propriétés | Propriétés du clip

~

(S

o-0

80:00; 3¢
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si vous sélectionnez un clip dans cette partie, vous pourrez le visualiser dans le moniteur de clip
(Moniteur de clip) a droite.

@ Sans Ut | D 10000 50 i = Eduslive LR ]
Pichhir  BdiSon Foml  Cuill Cip  Hodege  MonBes  AMchage  Coalgunabon  Aide

[ rerremais [P ourere [ Ervagiswes = Anaules D Copeer * i Eapde v
Searoes u projet L Erfees i I movrrs prur GPI10ASA MPA o) Hho

H«FB O= mH e e oW @

oy

'

o

i

R =
Foesarnalis

L __— s Waxgper o W gava e

DECHGTEN MO

{l
¥

Fffeen mroeleres poar e pragser grapti

» Pl G i
3 Fonu

» Marigedatian apha

S DS TES MOV

I+ @ ® 8 & I sauenl E +
Fropreses | Frogpaskes du cip Macites de clip | Honkser de preiet

B Hpne quotig ~ | & binde namal ol PR R B SRS BAEREEIEL e e e e * @ -~

" OO0 POO0ALD0 RO0LE0D ORORIAEG ORORMA0 MO0IS00 BOO0AE0D OCO0AN00 ORDRSI0 DOOG4S00 DOC0ADOD BG005K00 OROLDEDS OR0L0RS0 DROLIDO0 POOLLERO0D A0l

Vidén 2

Widen 1
a4 8
Asda |
a %

Bt 2

SR 1

A ce stade c'est pas mal de sauvegarder votre projet pour éviter les mauvaises surprises a partir de
Fichier->Enregistrer ou tout simplement la disquette Enregistrer. Lors de la visualisation du clip vous
pouvez vous rendre compte qu'il souffre d'un gros probléme de tremblote et qu'il mériterait d'étre
stabilisé, c'est possible ! Sélectionnez le dans le Sources du projet, puis a partir du menu contextuel
accessible du bouton droit de la souris, vous allez choisir Taches sur le clip -> Stabiliser (vidstab)

#-Disl
> Diw
TR An e
# Flow
DSCN&707.MOV | 2 Fon
00:00:34:41 # Mar
# Mou
- Per
Extraire l'audio » > Rog
3 ?_5“:['“ Convertir »
00:00;
Taches sur le clip » Stabiliser (vidstab)
| ; ?5'{“:“_‘ pe ns le montage Séparation automatique des plans
_ ] [ Emplacement du clip... Dupliquer le clip lors des changements de vitesse
i) Recharger le clip Analyse des images clés
[ Dupliquer le cli .
B Haute qualité ~ || = o iy ] 00:080:19:47 / 00:00:00:01 aly  ule e
| err Id
o it :00:05:00 00:00:10:00 00:00:15:00 00:00:20:00
: S : |
e & Propriétés du clip
A Mod
o ¢ H
£* Renommer F2
TWideo 1
a ¢ B T Supprimer le clip
“andin 1
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la fenétre suivante fait son apparition, vous pouvez laisser les paramétres par défaut, cela donne déja de
trés bon résultats

Stabiliser le clip — Kdenlive

Cible 3-12-fun-treompan/DSCNE6T05.MOV.mit € P
Options

[} crop

[-shal-(iness | d.']
[sharpen [o.8]
[maxangle [-1.00]
[stepsize -_ 6|
[smaothing 10]
[mincontrast [0.30]

(W] optzoom

B -

tripod 00:00:00:00
(maxshift [ -1
[accuracy 3|
zoom [ o
H| Ajouter un clip au projet
Abandonner v OK

On lance le calcul en cliquant sur OK, puis au niveau de Sources du projet on voit que la tiche est en
cours de traitement et son avancement au niveau de notre clip vidéo (ci-dessous sous DSCN6705.MOV).
Attention pour de clips en haute définition et de plusieurs dizaines de minutes, c'est trés coliteux en temps
machine, sur mon 17, j'ai largement de quoi aller prendre un café et méme bien plus. Malheureusement il
n'y a pas moyen de pouvoir stabiliser via un effet juste la séquence qui nous intéresse lors du montage, on
est obligé de stabiliser le clip complet. Pour gagner du temps, je vous conseille de faire un prémontage
avec avidemux par exemple (en conservant la qualité audio/vidéo) et de n'intégrer que la partie du clip
intéressante qu'on pourra ensuite stabiliser.

Sources du projet o -

E - r: _..! E 1 tAchEa ~ =

Ham &

GPOLMSGE.MPS

E-Fﬂlﬂd!d MPa

GOPRO4SE.MP4

WPHMES MP4

WPRMELHPH-

lJ-EﬂN'E?ﬂ? Lelel)

E OSCHETOS, MOy

DEEH-ETM MOow
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Quand le job est terminé, kdenlive a créé un nouveau clip vidéo avec l'extension .mlt comme on peut le
voir ci-dessous

Sources du projet <& @ D Effets
E e E ﬁ = | Rechercher
Mom ~
GP0O10456.MP4
00:08:29:03

GP0O10454.MP4
b 00:02:24:42

GOPRO456.MP4

00:17:42:01

GOPRO455.MP4
00:07:20:24

GOPRO454.MP4

00:17:42:01

DSCN&707.MOV
00:00:34:41

DSCN6705.MOV.mlt
00:00:31:31

DSCN&e705.MOV
B 00:00:31:31

i DSCNe70a.MOV

c'est ce fichier qu'il faudra utiliser pour le montage, d'expérience il demande plus de ressource lors du
montage qu'avec le fichier initial. Toujours au niveau de Taches sur le clip->Dupliquer le clip lors des
changements de vitesse ce n'est pas trés parlant, mais on y trouve une fonction Inverser le clip qui
permet de dérouler votre clip a l'envers !

> Couleur
* Distorsion

& @ Créer un clip avec une vitesse — Kdenlive

Cible | video/gopro/17-03-12-fun-treompan/DSCNE705.MOV.mit €3 | B

Fa

Yitesse =L~ = 100,00% v

25%
& Annuler | + 0
. 50 %

" ) 400 %

= = &
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Maintenant si dans le clip moniteur vous vous rendez compte que ¢a rame quand méme pas mal et que
I'image est saccadée, ¢a sera pire encore lors du montage, on va donc activer la fonction Clips
intermédiaires, on va donc dans Projet->Configuration du projet et on coche la case Clips
intermédiaires

Configuration du projet — Kdenlive

Configuration = Méta-données Fichiers du projet = Donnees en cache

Dossier projet dans lequel stocker les clips intermédiaires, les vignettes, les apercus

D Dossier de projet personnalisé | : : ﬂl P

Select the profile (preset) of the project

Fps | Any ~ | Balayage Any w B
[ HD 1080p 25 fps ~  Wideo Settings
[ HD 1080p 29.97 fps Frame size; 1920 x 1080
[ HD 1080p 30 fps el
[ HD 1080p 50 fps Eﬂﬂ?ﬂ:ﬁlﬁ %ng
[ HD 1080p 59.94 fps Interlaced : no
[ HD 1080p 60 fps

>-B HD 720

>~ B sp/ovD

> 9 SD/DVD Panoramigue
>- B Personnalisé

Pistes vidéo & Pistes audio
Vignettes : [H] Vidéo [H] Audio
W] Clips intermédiaires
_| Générer pour les vidéos plus grandes que 1

("] Générer pour les images plus grandes que

Profil d'encodage  MPEG v |l @ o
Profil d'apercu | DNxHD 1080p 50fps v |l@ll @
& Annuler « OK

On revient au niveau de Sources du projet et on sélectionne les clips vidéos a probleme et a partir du
menu contextuel on coche la case Clips intermédiaires

SOUrCES du roget @ @ | ] Etfets b laso
BB 0 =
Hoem. ",

GPOLIO45E, MPA

Extraire Faudio ¥
Coeiti 3
ThcFs jur be elip 3
GOPR
ot [% Emplacemsat du obip_.
| GOPRO: (0 Ruscharger lo o

" D oupliquer le cip

BECHGY | Clip inbermaédiaira

& Propaistis du chp

H ODSCMET =
& RApnommmeas FZ
g oG
T i Suppnmar b chp
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Ce n'est pas immédiat ¢a va lancer un calcul (tiche) avec une barre d'avancement au niveau du clip, pour
les gros fichiers HD, c'est également coliteux en temps et en ressource. Ensuite les clips traités auront un
P bien visible comme ci-dessous. Vous pouvez constater que vous pouvez appliquer ce traitement
¢galement sur des clips qui ont été préalablement stabilisés. Si vous les visualisez dans le moniteur de clip
c'est normalement bien plus fluide mais avec une qualité d'image dégradée mais qui sera suffisante pour
faire le montage confortablement, on verra plus loin comment revenir a la qualité initiale avant de générer
la vidéo finale.

Sourcos du projet E - ]
B-~-8 0=
MO ]

_ CPO104SE. MM

GPOL0454 MPa

GOPRO4SE,MPA

MICL T aigila]

GOPROASS. MP4

GOPRDASE, MP&

DECHETOT, MOV

DECHGTOS. MOV, mit

——— =

e
=

A noter qu'en cliquant sur un clip au niveau de I'onglet Propriétés du clip on obtient les informations
d'encodage initial de votre vidéo, exemple ici avec une vidéo issue d'une GoPro HD4 Black

Sources du projet ¢ €3 GOPRO456.MP4

B o=

" Balayage Progressif el
1 tache v
Canaux audio 2

Codec audio AAC (Advanced Audio Codi...

GOPRO0454.MP4
00:17:42:01

DSCN6707.MOV
00:00:34:41

DSCN6705.MOV.mlt

00:00:31:31

DSCNE705.MOV
00:00:231:31

DSCNE6704.MOV
00:00:19:10

Taille du fichier

3.7 Gio (4 002 362 261}

GP010456.MP4 Codec vidéo H.264 [ AVC { MPEG-4 AVC /... | D1
00:08:29:03 Debit 30149 kofs
— Débit audio 128 ko/s
. GP010454.MP4 Débit vidéo 29996 ko/s ]
- fhites Espace de couleur ITU-R 709
8 GOPRO456.MP4 Format de pixel 1.000
00:17:42:01 Format de pixel yuvj420p
Fréguence audio 48000 Hz
g?ll’:tg?i!:.uw Fréquence de I'image 50
Taille de I'image 1920x1080

|

b Propriétés | Propriétés du clip
[ Haute qualité ~ | = Mode normal v||EE X oo 00:00:03:08 / 00:00:00:01 @ &4 s
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On peut aller plus loin en modifiant certains parametres de la vidéo comme la fréquence ou le rapport
d'affichage, généralement cette possibilit¢ de modifier les paramétres d'origine est surtout utilisé pour
modifier le rapport d'affichage d'une image en tant que clip.

Sources du projet > €3 GOPRO456.MP4
e | Durge o
[ E = = o
| Rapport d'affichage LN
Nom ~
|

P GP010456.MP4 3
_| Fréquence de l'image ee
e
w GP010454.MP4 | Balayage @
| Ordre des trames
u GOPRO456.MP4
H ( ] Désactiver la rotation automatique
s

# GOPR0455.MP4 Processus 1 S
) Index vidéo 0
h o
GOPRO454.MP4
Index audio 2} 4
L. s  DSCN6707.MOV | Espace de couleur
o= - —
o __| Pleine échelle de luminosité

P‘ DSCN6705.MOV.mit
—
e |

DSCN&705.MOV

DSCN&704. MOV

DSCN&703.MOV R

A

Propriétés = Propriétés du clip

On va préparer maintenant un simple titre pour notre vidéo, a partir du menu Projet->Ajouter un clip
titre

Clip titre — Kdenlive
» T ®m B BB +X | 3917 | +x || 2060 | w H 5 (| £ || 5 || E | indexz |0 T
Durée 00:00:05:00
Zoom : 100% v
Raotation X : 0 -

Rotation Y : | 0O

E & =l m {ie 0
Session de planche a voile Proprictss | Arrbre-plan | Animation

le 12 mars 2017 Comic Sans M5 v
90 o | | Gras vl U I
a Tréompan ;q' |_ .

Nord Finistere .

] ombre
aligner... EBE =

<>

Espacement des lettres | 0

Espacement des lignes | 0 v

N

| utiliser la grille

@ 0 33% 2| | [ afficher l'arrigre-plan | Modéle : ~ & Annuler < 0K
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On commence d'abord a définir la taille de la police (entre 75 et 90), la couleur, puis vous pouvez écrire
seulement apres. A noter que vous pouvez rajouter une image de fond et faire des animations. On peut
¢galement tres facilement faire une animation de titre qui défile fagon Star Wars. Dans 1'exemple donné,
on se contentera de quelque chose de trés simple. Apres avoir cliqué sur OK, votre clip de titre apparait
dans la liste avec les autres clips de I'arborescence du projet.

On crée ensuite un autre titre générique de fin qui sera placé en fin de montage.

On va aborder maintenant I'importation d'une suite d'images, quel intérét ? Ca peut étre pour faire un
diaporama, dans le cas présent on prendra une suite d'images pour créer une animation, elles ont été crées
avec Synfig Studio et qu'on placera au début de notre montage. On les importe a partir du menu Projet-
>Ajouter un clip diaporama, dans la fenétre ci-dessous j'ai indiqué le répertoire qui contient les images,
le format d'image et le temps entre 2 images (dans le cas présent c'est trés court pour donner I'effet
d'animation).
Ajouter un clip diaporama — Kdenlive
Nom clip diaporama

Méthode de sélection d'image

@) Type MIME () Modéle de nom de fichier
Dossier Jemilevideo/generique-funix/ a m

Type d'image | PNG [*.png) et

Durée de limage 00:00:00:01 h:m:s:iv

|| Boucle

(] Regnage centré

[ pissoudre 00:00:01:00

Animation Aucun(e) 2
titre-anime.0000.png e

titre-anime.0001.png

[ afficher les vignettes 175 images trouvées

& Annuler « 0K

et voilad ce que ¢a donne au niveau de Sources du projet, on peut voir nos deux clips titres et le clip
diaporama, pour vous simplifier la vie et retrouver facilement vos petits, en double cliquant sur le nom du
clip vous pouvez le renommer.

Sources du projet o €3 | GOFRI

BB 0

Nom
' GOPR0454.MP4

DS C NS'IO? MOowv

Donn

DSCNG6705.MOV.mit
@

DSCNS'}OS MOV
m

DSCN&704. MOV
=

DSCNSTO] MOV
-i

cllp tltre

Clip titre

Clip diaporama

Ch
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http://www.funix.org/fr/linux/index.php?ref=synfig

on termine maintenant en important un clip avec un fond blanc qui nous servira pour le clip diaporama.
On va dans Projet->Ajouter un clip couleur on choisit la couleur, on peut laisser la Durée par défaut.

Clip couleur — Ki

Mom Clip couleur

Clip couleur w

Durée 00:00:05:00
& Annuler « DK

Voila, voild, nous avons presque tout ce qu'il nous faut pour commencer notre montage, n'oubliez pas
d'importer également une bande son (Projet—Ajouter un clip) dans un format audio compatible (mp3,
wav, ...). J'importe également mon jingle, le bruit criard du goéland qu'on retrouve au début de mes vidéos
de ma chaine youtube.

Pour le fun, car on ne s'en servira pas pour le présent montage, si vous voulez importer une image
quelconque dans votre montage, vous passez de maniére classique par Projet->Ajouter un clip,
probléme le ratio de l'image ne colle pas forcément avec celui du projet, dans ce cas on sélectionne
I'image dans les clips et au niveau de Propriétés du clip on peut modifier le rapport d'affichage. C'est
parfois assez laborieux de le trouver, il existait auparavant une fonction qui permettait de trouver
automatiquement le bon ratio mais (Center crop) mais elle a malheureusement disparu.

Sources du projet ¢ €9 | 15-12-244jibe.jpg
= [ ] burée 0
I el e — =

| Transparent N

Nom ~ [ ] rapport d'affichage
=

P_ DSCNG6705.MOV.mlt

DSCN6705.MOV @

DSCN&704.MOV

DSCN&6703. MOV

Clip titre

Clip titre

Clip diaperama

Clip couleur
-0 0500

~ =7 15-12-24-jibe.jpg

8 00:00:05:00

Proprietes | Propriétés du clip
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https://www.youtube.com/user/funixOH

Autres trucs sympas, dans Projet->Générateurs vous pouvez générer facilement un compteur qui sera du
plus bel effet en début de vidéo

Counter Kdenlive

Fa

Durée 80:00:05:00 ..
Count up
No background

Counter Style Seconds to 1 bt

Sound Silent v

Drop frame timecode |

& Annuler « OK

Vous pouvez également générer une mire ou du bruit, comme sur un bon vieux poste TV analogique. Par
contre ce n'est pas aussi puissant qu'OpenShot video qui propose des titres animés en 3D basés sur
blender.

Le montage

Le commencement

En tout début de la vidéo finale, on placera mon animation synfig (Clip diaporama) avec un jingle, puis
le reste de la vidéo sera dimensionné par la bande son. On commence donc a placer 1'animation de début
avec son jingle et la bande son.
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Dans Sources du projet on sélectionne la suite d'images et par drag and drop on la glisse sur la premiere
piste vidéo de la timeline (celle marquée Video 3), on glisse ensuite le color clip blanc sur la deuxieme
piste (celle marquée Video 2), je place le jingle sur la premiére piste audio de la timeline (celle marquée
Audio 1). Ca doit donner quelque chose comme ca:

Haute qualité ~ | = Mode normal viEpe X oo
i, S i DO:D%:DD:OD 00:00:05
FHS F O
Video 3 Clip diapor
Forrs
o ¢ H -
Vidéo 2 Clip couleur
o ¢ H
Vidéo 1
o ¢ H
Audio 1 : 1ﬁEI;|aFdln-l n3
8 © “

La durée de I'animation initiale est donnée par la durée du son de mon goéland, on étire donc les autres
séquences, l'outil d'étirement est trés intuitif, on se place en fin de séquence, le curseur se transforme et en
maintenant le bouton gauche de la souris appuy¢ on 1'étire comme on veut. De fait la durée entre 2 images
de mon diaporama va augmenter et 'animation sera plus lente. Voila ce que ¢a doit donner.

[ Haute qualité ~ | = Mode normal vIiIfpw | X oo
B 2 00:00:00:00 00:00:0
Ly al i C] i
Video 3 Clip diaporama
. Furax
a ¢ B =
Vidéo 2 Clip couleur
o ¢ B
Vidéo 1
o ¢ H
Audio 1
= D)

Maintenant on va comprendre 1'intérét du fond blanc, en fait les images de mon animation ont un fond
transparent, 1'idée est qu'elles fusionnent avec le fond blanc de la deuxiéme piste.
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Pour cela on clique sur le coin en bas a droite du Clip diaporama. On va voir une transition Dissoudre se
créer automatiquement comme ceci:

Sources du projet < % :
pro} ® Dissoudre v | piste !Auto V|
Fl1 ~ P} 10 = |Rechercher Al'envers ()
N Py

GP010456.MP4
00:08:29:03

GP010454.MP4
OG 02:24:42

| GOPRO456.MP4
00:17:42:01

GOPRO455.MP4
00:07:20:24

GOPRO454.MP4
00:17:42:01

goeland.mp3
0 00:06:36 [1]

DSCHE?O?. MoV
DSCN6705.MOV.mlt
00:00:31:31
DSCNE705.MOV
00:00:31:31 )
- b

[ Haute qualité ~ | = Mode normal | e M Do | 00:00:26:02 / 00:00:06:36 | .Ep  =ie
iy al i

ividéo 3

o ¢ H

M Vidéo 2

o ¢ H

(M Vidéo 1

Propriétés | Propriétés du clip

00:00:00:00 00:00:05:00 00:00:10:00 00:00:15:00 00:00:2
[=] - | |

On étire cette transition pour qu'elle commence au début de la timeline et au niveau de Dissoudre, on
choisit la transition Composite.
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Si on se place au début et on lance une lecture dans le moniteur de projet (Moniteur de projet), on peut
voir ce que ¢a donne. Au niveau de Propriétés on voit les propriétés par défaut de notre transition, il n'y a
pas de raison d'y toucher.

‘ . tutc kdenlive 7 HO 1020p 20 fps — Kdsnlive L N )
Fichizr  Edibion Projct Qwbil Clip Montsge  Monibour  Acfichage Cendiguration Asde
D MU EE E g a Ermsgisd i Y3 anmule o H D Cupinr = ,@J Rurdy =
el i = i 2 _
-1 0T = = fomposite e | pista | Auto e
i 2 Y_ & > ameélisraton
> anahyse st donrses m
P cra " 4+ @B BE:BE:AL:Z8 Ir e.
5 o] ] v [w 1w2e les| (W 1oum
P . PO !
Lt F & F M b =0 H & m X -
car Tallc| 100.00%| Gpacite 100% q’.
3 At s e caral alpla Pan ifensis
> Distarson
|G' OF Alignir L] + Divers
Femalissage 1] Ebcts zocélirds mar lo procossour grap...
B cor Linliesian [l ¥ Flouter ot cacher
x - Fandu
L Mathods de balayage Adcune (Discoudra) ) - Wanipulation aloha
M 3
Toonirsnn FRiTar mirmnt |G e
= Prrzcomalise
Irserser effacement (]} B ogner i Lansunen
Frinean b psnifn rogressit m| s
Forcor ke désertrelacemont 'I P ” & ~ — |
o B ® > @ | semize TS | S
Transitons Effzts Monitcur de clip  Woniteur de praet
Bl Hauts sl & | = M renmal v . w0 | 99:GB:43:BE [/ BOIOGIBEI30 | aRe e wew e &* W)
Fa R TS .1 U DOUDUSON  UOHI-LEGN DDA LS00 UDKIEZON U0 U SEDG  UOl; S0 OIOUADG GOS0 OUDGSO0N0  OEDESID  BUBDLBOUD  DEFLUSAR Db
& . L L
Widen 3
4 4 B
Wickin 2
E
Wickan 1
44 B
LI oelard.madl
4
PR
RN - = F —

Pour terminer la mise en place de notre projet, on place la bande son sur la piste Audio 2, je la fais
chevaucher avec le jingle pour éviter les blancs. A noter qu'a un temps donné de la timeline (& une
position du curseur) les sons des pistes audio et vidéo s'additionnent, il sera sans doute nécessaire de
couper/abaisser/augmenter le son de certaines pistes, sinon ¢a peut devenir plutét confus et inaudible
niveau son.

La phase préparatoire est terminée, on peut commencer le montage proprement dit.

Disposer les séquences sur la timeline

On commence maintenant la partie la plus laborieuse du montage, elle consiste a sélectionner dans les
clips vidéo les séquences vidéo qui seront a la base du montage et qui seront déplacées dans la timeline
pour constituer la vidéo finale. Tout l'art du monteur réside ensuite a les placer entre elles dans le bon
ordre, le bon rythme, la bonne durée, etc. Ca ne s'improvise pas et ¢ca vient avec le temps, il y a pas mal de
sites sur internet qui explique trés bien cela en donnant quelques bons conseils.
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On commence a sélectionner notre premier clip et a le visualiser dans le moniteur de clip pour repérer la
séquence qui nous intéresse

Point d'entree

.
|+ & ® ~ & & [ eece2:52:22 5 = 4+ o
Moniteur de clip | Moniteur da projet

Une fois repérée, on se place grossierement en début de séquence (on affinera ensuite au niveau de la
I !

timeline), on clique sur ce bouton , on se place en fin de séquence et on clique sur . La séquence
sélectionnée apparait maintenant dans le clip monitor en bleu:

Point de sortie

B0 ® 4 ezl = +
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on clique directement sur la vidéo du clip monitor et on la déplace par drag and drop sur la premiére piste
vidéo de la timeline. Pour avoir une vue compléte du projet on clique sur le bouton a gauche du curseur

& E e ) B

du zoom en bas a droite de la fenétre principale. Voila ce que ¢a donne:
& @ tutckdenlive % HD 1080p 50 fps — Kdanlvs LN N
Fichizr  Edibon  Projct Qubll Cha Montage  Monitzur Atfichage  Cordiguration Ads
[ moovens P oowic B Breegisio Yy amuler 0 defuie [ copier = 3 Bendu =
sources du provet < B Propristas @ 2 A€ * W Im
b2 7 =« a
i o > amélioration

»anahyze =t donress

_— wilark-par
ﬁ o023 23:4 * artiskizue
* fulin

Zanan e el

& Covrec b an o L= coulenr
¥ Camectian du s
» Canllaur
> Distars cn
> Divers
Efcts zccdlérds par e procossourg..
» Flouter ot cacher
> Fandu
» Manipulation aloha

* Mouverent

E - - o o | 1
Prrsoemaliss - Fon @ @~ @ i B sl DS Ee)
L Transitionz | Effcts Koniteur de clip Woniteur de projst

Lo

|| B X oo E@IEZIB3:20 / G0:8Z:30:30 R e 1] * i

€
<

W21 [EHHIE B RHH TSR e LR R [ESREE [ENTT] D O 0 [EHHEERTE T 2 AR [sHEEEHHETT [EEE R R ]
L L

WS H G~ B D e ——

On sélectionne ainsi de suite les séquences vidéos qu'on fera glisser par drag and drop dans la timeline en
les plagant successivement sur les pistes vidéo 3 et vidéo 1.
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Cela va donner un résultat qui va ressembler a peu pres a ¢a:

& @ oo kdenlive = HD 10m0p 20 fan — Kdwnliva

LR
Fichizr Editeoni Projct Qutil Clhp Montzge Monitzur  Affichage  Centiguration A
[ vvovens P ouwic J Eresgisie Yy oammuler 0 pefuie [ Gopier [ 00 @) Rerdu =
Sources du proet < @) Propristés <O A ¢ % (%]
E~D 8= e =
Wy - *amelioraton )
wilwarst -part - Big_Ham +anahyze =t données

= ETETEEETT * iz

m bl

» G'HH.D‘EG.H‘FQ fin

cosues2seay [2]

3 Do ian s la conloisr
CRO10a54 MPG & Carec bian du son
£0:02.24.42 [1] * Coulaur
g rOistarson
L] cormussa.mrs i
3 ERcts coclirds par lo procossour g..
S | coPRO4ss.MPY ¥ Flouter ot cacher
£0:07 024 [1] + Fandu
1 R
= i Manipulzticn aloha i
£0;17:42 01 [21 *Mouvement P
In; Prrsorinalise - e % @ @~ BBl sz ¢ = Sy
osland.mpa &t -
| o TR Transitions | Effels Moniteur de clip Woniteur de praist
B dtantw sl | = pul nal w|[Fee X o0 | 08:92:35:80 ¢ BO:GZ:A1:IB | whe uie wee em &« | W o~
] EIE R LR IR R ] [ SRR CHERETE T [ETEEe ]
Mividen 3 o N A r ... O
4 4 H
“Acan 2 TFEAS 0 MFA
4 4 B o RN
Ciicken 1
44 B
“Aadin 4
L 1]
[ aklin @ T f I. cicat partncr Big Hands mp3)
4
Cadin =
ERES e
[ COPROASA K Prsilio (0002161 SO0 ren 00:00:2%:23 SR~ D e —

J'ai volontairement fait un zoom sur la timeline pour 'afficher dans son ensemble. On voit que mes vidéos
dépassent la durée de la bande son, il faudra donc en couper une partie. Vous cliquez maintenant

n'importe ou dans la timeline, déplacer le curseur au début et visualiser la vidéo dans le moniteur de
projet.

Pour réagencer l'ordre des séquences c'est assez simple, on clique sur une séquence et on la glisse par
drag and drop ou on veut sur une des deux pistes, on peut s'aider de la troisieme piste vidéo (Video 1)
pour placer temporairement une séquence. Ci-dessous j'ai interverti I'ordre des premiéres séquences.
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Pour couper une partie d'une séquence dans le timeline, il suffit de sélectionner la séquence, de
positionner le curseur sur le début de la séquence a couper, ne pas hésiter & zoomer pour couper au bon
moment, a partir du bouton droit de la souris on clique sur Couper le clip.

@) Clip dans les sources du projet

T Supprimer les éléments sélectionnés Suppr
[ Grouper les clips ctri+G
% Dégrouper les clips Ctri+Maj+G

[J Scinder l'audio

Définir la référence audio

Aligner lMaudio sur la référence

v L O B )
. .Moniteurde clip | Moniteur de pro Copier Ctri+C
< El Coller les effets
00:02:00:00 00:02:20:00 = . Repéres >
Ajouter une transition >
_*1.-.’”. Ajouter un effet >

il ] = Désactiver le clip

On sélectionne le bout de séquence a supprimer, puis a partir du menu contextuel Supprimer les
éléments sélectionnés

'
— Y

@y Clip dans les sources du projet

Supprimer les éléments sélectionnés Suppr

[ Grouper les clips Ctri+G

Y Degrouper les clips Ctrl+Maj+G
Scinder I'audio

Définir la référence audio

Aligner l'audio sur la référence

- >
i '!' "I’ @ @ i & Couper le clip Maj+R
Moniteur de clip ‘ Moniteur de proj Copier ctri+C
D o El Coller les effets
00:02:00:00 00:02:20:00 Repéres

> B
- v _ ;
Ajouter une transition >
: H Ajouter un effet >
' GoPRO454.MPaJll | & Désactiver le clip
s 3 : I
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Effets et transitions

Maintenant on va rajouter un effet a une séquence, on va faire un ralenti (slow motion pour les initiés), on
la sélectionne puis a partir du menu contextuel Ajouter un effet-> Mouvement-> Vitesse

“orrection ®) Clip dans les sources du projet
“ouleur

7 5 T Supprimer les éléments sélectionnés Suppr
Jistorsion
livers B8 Grouper les clips Ctri+G
ffets acce W O per les clips Ctrl+Maj+G
Jouter et
= [ Scinder l'audia
ondu
tanipulati Définir la référence audio y
Adouvemer Aligner I'audio sur la référence
5 o T
tarsonnali = z D ov ® ) 3 00:62:37:48 T = | mmm"
# Couper le clip Maj+R A -15 -
insitions [ Copier ctri+C £ Projet
e - R L
00:01:20; Repéres » 00:02:40:00 IOO:OB:OO:OO 00:03:20:00
h 4

Ajouter une transition

Ajouter un effet P Amélioration >

Bl (| ® Désactiver le clip Analyse et données >
Audio >
Canaux audio »

Correction de la couleur >

Carrection du son >
silent-partner-Big_Hands.mp3) Couleur >
Divers H
Flouter et cacher > . &
® = (_— L

Fondu ¥

Manipulation alpha

Mouvemant Geler

Rogner et transformer Vitesse

les propriétés de 1'effet apparaissent au niveau de 1'onglet Propriétés pour la séquence concernée qui a été
sélectionnée.

Proprigtés ° @ =z H ¢ » *» o
M| Effets pour I'élément GPO10456.MP4 - ... | @
B - vitesse ® = T | 5 amélioration
[Vitesse | 100% 1l > Analyse et données
> Artistique
> Audio

> Canaux audio
»Correction de la couleur
»Correction du son

» Couleur

» Distorsion

»-Divers

- Effets accélérés par le processeur q...
*>Flouter et cacher

* Fondu

> Manipulation alpha
*>Mouvement

- Parsonnalisé - = 2l & ® ~ ® o

Transitions =~ Effets Moniteur de clip  Moniteur de projet
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Je mets un ralentissement de 50% et forcément la séquence sera plus longue, je dois déplacer les
séquences qui suivent sur la timeline.

Proprietés L Sl H & % & o
[H] Effets pour I'élément GPD10456.MP4 - ... | &1
B - vitesse @_E T | 5 amélioration
| Vitesse | 50%]| || > Analyse et données
> Artistique
> Audio

? Canaux audic

» Correction de la couleur

¥ Correction du son

> Couleur

> Distorsion

> Divers

- Effets accélérés par le processeur g...
>Flouter et cacher

> Fondu

¥ Manipulation alpha

> Mouvement

- Parsannalisé v le 2l & © ~ ® € Ll

Transitions Effets Moniteur de clip | Moniteur de projet

v e X Do 00:02:20:39 / 00:02:45:807 | s ol we ouxe | W | @) v
0:00:20:00 00:00:40:00 00:01:00:00 00:01:20:00 00:01:40:00 00:02:00:00 00:02:20:00 00:02:40:00
| i
GOPROAS4.MP4 GPD10456.MP4
. : "
il

- ' GOPRD455.MP4| GOPROAS54.MP4
S T O
Ir i I 5 N F

Je vous invite a balayer la liste des effets, il y en a des dizaines et dizaines, pas toujours faciles a utiliser et
bien documentés, mais vous ne serez limité que par votre imagination car ils permettent réellement de
faire tout ce qui est possible de faire sur les meilleurs logiciels de montage vidéo, y compris
professionnels.

On va rajouter maintenant une transition entre la premiére et deuxieme séquence (sans compter
I'animation du début). Pour cela on va les faire chevaucher de quelques secondes, on fera de méme pour la
derniere et avant derniére séquence. Voila le résultat:
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au niveau de la premiere séquence on clique sur le coin en bas a droite, cela va créer automatiquement une
transition Dissoudre comme on a pu le faire auparavant, on fera de méme pour le chevauchement de la
derniere séquence. On étire la transition pour qu'elle englobe toute la partie commune des 2 séquences, ne
pas hésiter a zoomer si nécessaire, cela doit donner quelque chose comme ¢a.
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Pour la premiére transition, on la sélectionne puis au niveau de l'onglet Propriétés, a la place de
Dissoudre, on choisira l'effet Transition par balayage avec un motif de type spirale, voila le résultat
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I1 se peut que la transition soit a l'envers (a vérifier en lecture dans le moniteur de projet) dans ce cas il
faut cocher la case Revert ou Invert.

Tutoriel kdenlive

26/35

http://www.funix.org



Pour la deuxiéme transition on laissera celle par défaut a savoir Dissoudre qui donnera un effet de ce
style avec une combinaison des deux images passant de l'une a l'autre progressivement :

l# =2 & & ~v & o I | ep:e2:13:06 T = =

Moniteur de clip | Moniteur de projet

2:00:00 00:02:20:00 00:02:40:00 00:03:00:00 00:03
]

GOPRO454.MP4

r -

Le titre

Nous y sommes presque ! Passons au titre de la vidéo qu'on a créé précédemment, on va faire en sorte
qu'il soit en surimpression sur la premiére séquence (toujours sans compter I'animation du début). Par
contre le titre doit se trouver sur la piste au dessus de notre séquence, il faudra donc procéder a quelques
mouvements de séquences d'une piste a 1'autre, au final nous obtenons cela:

B Hauto qualitd | < Made neemal o 'h. ;l:; o= BE:BE:35:91 / BB:@2:83:2] -
pi DEDOO0C00  0000:05:00  00:00:30:00 D0:00:15:00 _ﬂﬂ:{rﬂ!.l'l}-ﬁﬂ o0 25
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J'ai donc di déplacer la premiere séquence sur la troisieme piste Video 1, j'ai déplacé également la
transition Transition par balayage qui doit toujours chevaucher 2 séquences, et j'ai dii inverser la
transition. J'ai déplacé également des Sources du projet mon titre au dessus de la premiere séquence. On
clique sur le titre en bas a droite et on rajoute une transition qu'on étire sur toute la longueur du titre. On
transforme cette transition de Dissoudre a Composite, voila le résultat en déplagant le curseur au milieu
du titre:
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On se place maintenant en fin de notre vidéo et on va procéder de manic¢re un peu différente, on va
raccourcir la derniére séquence avec un Couper le clip en la laissant dépasser de quelques secondes la
derniére note de la bande son. Un peu comme ceci:

» Manipulation alpha
» Mouvement

- Personnalisé - I =2 @ ® v® ¢ I oeoe:e

Transitions =~ Effets Moniteur de clip | Moniteur de projet

33:21 | o wim e e W (@) v

8:00 00:02:29:00 00:02:20:00 00:02:31:00 |00:02:32:00 |00:02:33:00 |00:02:34:00 |00:02:35:00 IO
| r

BGOPRO454.MP4

@) Clip dans les sources du projet

T Supprimer les éléments sélectionnés Suppr
(¥ Grouper les clips Ctr+G
2 Dégrouper les clips Ctrl+Maj+G

[ Scinder l'audio

Définir la référence audio

Aligner I'audio sur la référence

% Couper le clip Maj+R

[@ Copier Ctri+C

El Coller les effets
_ Repéres ) I
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on supprime 'excédent avec Supprimer les éléments sélectionnés. Et on crée un effet fondu vers le noir
pour la derniére séquence qu'on sélectionne a partir du menu contextuel Ajouter un effet-> Fondu ->
Fondu vers le noir voila le résultat:

Proprigtes o @ = H
B| Effets pour I'élément GOPRO4S54A MP4 E
B - Fondu vers le noir =N || 3. amélioration
; *Analyse ek données
Durde == A0;80:01:25 O 2y
» Artistique
> Audio

» Canaux audio
*Correction de la couleur
» Correction du son
> Coulaur
> Distorsion
> Divers

Effiets accélérés par le ..
> Flouter et cacher
» Fondu

> Manipulation alpha
» Mouvement

Personnalise g 2l & © v ® o 0| eo:ez:31:03 T =
Transitions Fffats Maniteur de clip | Maniteur de projet

vl X g | 80:02:31:33 /7 00:02:31:33 | afs el wd e W ® -

1 IOH:T‘J.’"?E:OC Q0;02:26:00 00022700 00022800 O0:02:29:00 00:02;30:00 00023100 00:02:32;00 00:02;33:00 00:02;34:00 OX02:35:00 00:02:36;00
| . | |

M

Hands.mp3

j'augmente la durée du fondu avec le curseur Durée au niveau des Propriétés de l'effet Fondu vers le
noir de telle sorte qu'elle dure au moins 5s.
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De la méme maniere nous allons rajouter le titre de fin qui doit étre placé sur la piste vidéo au dessus de la
piste de la derniere séquence, la encore il faudra faire quelques mouvements, et notamment déplacer la
transition Dissoudre et 1'inverser, on rajoutera ensuite une transition Composite (comme vu plus haut)
sur toute la longueur du titre de fin, voila le résultat:

e 3 @ & v ® o I e0:e2:28:00 T = =

Moniteur de clip | Moniteur de projet

00:02:25:00 00:02{.30:0? I I |00:02|:35'.C|E||

i

Big_Hands.m p3

Images clés

Dans le titre du début (ou de la fin), on le voit apparaitre de maniere soudaine d'une image a une autre, ¢a
serait plus sympa de le voir apparaitre de manicre progressive image apres image. On va se servir des
images clés, on sélectionne la transition Composite en dessous de la piste du premier titre et on se place
au début du titre, ca donne quelque chose comme ¢a.
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La premiere position correspond a la premire image eropristes )

clé qui existe par défaut. :

| Composite ~ | piste | Auto w

b4 | ;
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i i >
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Clip diaporama]

on va considérer qu'a cet endroit, le titre n'a pas Proprictes 9B

encore fait son apparition, on deplac.e le curseur un oo 21 piste [tm =

peu plus loin, et on clique sur la croix Ajouter une , o o

image clé, a ce moment le titre sera totalement = * b
H  +| H B BA:00:008:22

apparu, donc le titre fera son apparition progressive
entre la premiere et la deuxieéme image clé.
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de méme on crée une 3eme image clé juste avant larroprictes
fin du titre et une image clé tout a la fin de la =

séquence, le titre
progressivement entre la
clé. Cela doit donner cela.

o @
N . . Composite ~ | piste | Auto V|
commencera  a dlsparaltre : . . I
S . >
3eme et la derniere image " — 4 |1
M @ M B 00:00:04:43 |
[x] o] [¥] o] (w] 1920 |.m. [H] 1080 >
cucl I 5 100 IR | (LAt e
o 3
E & 3 o0 o ol O & @ & 3
[Taille] 100,00% | [Opacite [100%] | 2
2
Action sur le canal alpha | Par dessus ~ 1
Aligner... E 5
Remplissage (m)
Distorsion O ?
2
Méthode de balayage Aucune (Dissoudre) hd 3
: - >
I_tlouceur d'effacement 1]
Inverser I'effacement OJ 3
Forcer le rendu progressif (]
Forcer le désentrelacement D
B
v e X oo 00:00:19:47 / ©0:02:31:33 e ol
0o

lOO;CIDI:OE-;O?

I lOO:OO;lO;D?

__ 5

On revient a la premiére image clé, on se sert des fleches B = Bl pour naviguer d'une image clé a une
autre. Il y a un champ Opacité qui est a 100%, on va le mettre a 0%, ce qui signifie que le titre n'est pas
apparu, on se déplace a la deuxiéme image clé et on met Opacité a 100%, de la premiere a la deuxiéme
image clé, l'opacité va varier de 0 a 100%. De méme plus loin, I'opacité de la 3eme image cl¢ est a 100%
et a 0% pour la dernicre image clé.

Si on se place entre la 3eme et la derniére image clé, on peut voir le titre qui s'estompe progressivement.

Fropriétés ol |
Composite ~  piste | Auto L
I, hd b
| 1 I Al
[ T = 00:00:04:46 O

] 14 oy
F & °d ° o d 0 & = &
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Remplissage [m]
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Methode de balayage

!-[Jauceur d'effacemeant
Inverser l'effacement
Forcer le rendu progressif
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~
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It 4 @ @& ¢

Moniteur de clip | Moniteur de projet
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00:00:15:19
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O

On retrouve la possibilité de créer des images clés pour les transitions et certains effets (rotoscopie par
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exemple), il s'agit lors de la transition de pouvoir créer des points d'arréts qui vont conduire a une
évolution de la séquence. Dans l'exemple ci-dessus, on a changé le paramétre d'opacité, mais on peut
¢également changer la taille de 1'image, lui faire faire une rotation, ou je ne sais quoi encore.

Ajustements finaux

Voila la timeline compléte de notre projet finalisé
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Ce n'est pas fini ! Le son des séquences dérange et masque votre superbe bande son, dans ce cas il faut
sélectionner toutes les séquences (de maniére classique en maintenant la touche Ctrl enfoncée), ca
donnera quelque chose visuellement qui ressemble a ¢a
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puis on applique a toutes les séquences, l'effet muet, menu contextuel puis Ajouter un effet->
Correction du son->Muet il y a également le moyen simple au niveau de la piste a droite de
£ Vidéo 3

désélectionner le son comme ceci o 4 H
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L'export vers la vidéo finale

On peut considérer que le montage est terminé. Maintenant pour exporter un fichier vidéo, il suffit de
cliquer sur l'icone Rendu. Vous avez un grand choix de format, le meilleur compromis étant MP4 - the
dominating format (H264/AAC) qui donne un excellent rendu avec youtube (des lors que les clips
initiaux sont en HD). A noter également le format 4K avec le MP4-H265 (HEVC) qui n'est pour l'instant
pas encore lu par beaucoup de périphériques mais qui est certainement le format d'avenir, il est au moins
d'aussi bonne qualité que le H264 tout en étant bien plus petit en taille, a noter également les formats sans
perte (lossless), sans compter d'autres formats plus exotiques ou désuets.

Rendu en cours... — Kdenlive

Rendu du projet | Taches en attente d'exécution Scripts

Fichier de sortie | al-videoftuto-kdenlivejtuto-kdenlive.mpd €@ | B3

Format * O & ]

- Generic (HD for web, mobile devices...)
WebM - the widespread free format (VP8/Vorbis)
MP4 - the dominating format (H264/AAC)
MPEG-2

Ultra-High Definition (4K)

WebM-VP9
MP4-H265 (HEVC)
Old-Tv definition (DVD...)
VOB (DVD)
Flash
MPEG4-ASP/MP3 (DivX compatible)
Windows Media Player

Audio only
Wav
MP3
0GG
AC3

- Sans perte / Haute qualité

FFV1 (ffvl+flac)

H.264 (libx264+aac)
HuffYUV (huffyuv+flac)
MJPEG (mjpeg+pcm_sléle)

¢

<

<

MPEG-2 (mpeg2video+ac3)

MPEG-4 (mpeg4+pcm_sl6le)

ProRes (prores+pcm_s16le)
ProRes-Kostya (prores_ks+pcm_sl16le)

~ Séquence d'images v
Qualités
@ Projet complet () Zone sélectionnée

[_] Plus d'options

Vers un fichier | | Générer un script Fermer
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On n'oublie que nous avons di dégrader certains clips avec la fonction Clips intermédiaires. Si on clique
sur la case Plus d'options on veillera a ce que la case Rendu en utilisant les clips intermédiaires ne soit
pas coché ainsi c'est le format d'origine de la vidéo qui est choisi

Rendu en cours... — Kdenlive

Rendu du projet | Taches en attente d'exécution Scripts

Fichier de sortie | eo/tuto-kdenlive/tuto-kdenlive.mp4 ﬂ| ] properties=x264-medium f=mp4 vcodec=libx264
acodec=aac g=120 cri=%quality ab=%audiobitrate
+'k'

Format * Q]|
~ Generic (HD for web, mobile devices...) Vitesse d'encodage = Frocessus | 1

WebM - the widespread free format (VP8/Vorbis)
MP4 - the dominating format (H264/AAC)

MPEG-2 Balayage | Auto e
~-Ultra-High Definition (4K) (] Redimensionner ; =
WebM-VP2 =
MP4-H265 (HEVC) Ell Exporter l'audio (automatique)
~- 0ld-TV definition (DVD...) [] Export audio multipiste
VOB (DVD) — :
|| Incrustation
Flash
MPEG4-ASP/MP3 (DivX compatible) [ Rendu en utilisant les clips intermédiaires
Windows Media Player [} Lire immédiatement aprés rendu
- Auclis coly [] Exporter les méta-données
WAV
MP3
0GG
AC3

~- Sans perte | Haute qualité

ey

Qualités : Vidéo 23 | Audio | 160 O
@ Projet complet () Zone sélectionnée Zone de ¢
(=] Plus d'options

Vers un fichier | | Générer un script Fermer

avant de penser au rendu, ne pas oublier de renseigner le nom de votre fichier et c'est parti quand on
clique sur Vers un fichier

@® ©® Rendu en cours... — Kdenlive LR

Rendu du projet | Taches en attente d'exécution Scripts

femile/video/tutorial-video/tuto-kdenlive/tuto-kdenlive.mp4
* Temps restant 00:06:39
=

L}

Interrompre la tache [ | L Nettoyer Fermer
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